Titulo: Teoria de juegos y Eleccion social

Objetivos: Introducir al alumno en los procesos de decision competitivos y en los
esquemas de cooperacion.

Descriptores:
- Juegos no cooperativos. Representacion de juegos. Equilibrios. Juegos de
suma nula. Juegos de suma no nula.

- Juegos cooperativos. Core y valor de Shapley. Cooperacion parcial. Juegos
simples e indices de poder.

- Juegos de investigacion operativa.
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